
de stratégie, découper un programme en sous-programmes, utiliser des fonctions en les spécifiant.
Ensuite il s’agit de prouver la correction, évaluer la complexité et tester pour tenter de repérer et
corriger d’éventuels bugs.

La troisième partie de l’ouvrage précise la représentation des nombres dans une machine afin de
comprendre la signification d’un résultat et ce qui est faisable avec les contraintes et les prudences
requises. Le chapitre onze concerne les nombres entiers, le chapitre douze les nombres flottants.

La partie quatre présente les graphes qui permettent de modéliser de nombreuses situations. Le
chapitre treize apporte le vocabulaire et les différents modes de représentation. Le chapitre quatorze
étudie principalement des algorithmes de parcours d’un graphe et de recherche de chemins.

Le langage de programmation Python, version 3, est utilisé dans le cadre de cet enseignement. Ce
langage est connu des élèves et pratiqué dès la classe de seconde. Une annexe présente le contenu
exigible au programme qui est volontairement restreint. Un objectif est d’utiliser des moyens simples
pour faire émerger des idées essentielles.
Un logiciel gratuit et librement téléchargeable comme GIMP ou XnView peut être utile pour
afficher les images manipulées au chapitre sept.

Une relecture soigneuse a permis d’éliminer quelques erreurs dans le texte et les programmes mais
il peut en subsister. Si c’est le cas, j’espère que la lecture sera quand même agréable.

Merci à Corinne Baud, Bertrand Hauchecorne et les éditions Ellipses pour leur confiance.
Un petit coucou pour Ambroise et Kélia et une pensée très forte pour Brigitte et Michel.

Serge Bays
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